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Educacion STE(A)M

Despertar el interes por el aprendizaje de las areas STEM
Formar a ciudadanos competentes en las areas STEM

Desarrollar la creatividad e imaginacion




Educacion STE(A)M
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Experiencias STE(A)M para el aula
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Experiencias STE(A)M para el aula
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Iniciativas STEAM para abordar

contenidos matematicos

EAMARE-STEAM

Dirigido a estudiantes de
Educacion Secundaria que
cursen el Programa de Mejora
del Aprendizaje y Rendimiento
(PMAR)

Mathematics EdulLarp

Dirigido a estudiantes de
Educacion Secundaria



7 Instituciones

Universidad de Santiago de Compostela, Cantabria,

Girona, Publica de Navarra y A Coruna

Science Technology Engineering Arts Mathematics

Escola Superior de Educacao de Paula Frassinetti

lgaxes 3

Objetivo
Implementacion de actividades STEAM para

trabajar contenidos matematicos

Resultados esperados

Desarrollo de la competencia matematica

 Aplicacion de conocimientos matematicos en contexto

Actitudes positivas hacia las matematicas
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cQue es Edu-Larp?

EDUCATIONAL LIVE ACTION ROLE PLAYING

Herramienta educativa en la que tanto el profesor
como los estudiantes toman un rol como parte de
una narrativa.

@ Los Larp tienen un proposito pedagogico

Los estudiantes aplican conocimientos
@ Interdisciplinares para resolver problemas
contextualizados



https://www.mathematicsedularp.unican.es/

3 Instituciones

Vysoka skola banska - Technicka univerzita
Universita degli Studi di Genova

Universidad de Cantabria

Objetivo
Implementacion de programas basados en

EduLarp. (Suplemento en las clases de

matematicas).

Resultados esperados

Desarrollo de la competencia matematica
Aplicacion de conocimientos matematicos en contexto

Actitudes positivas hacia las matematicas



https://www.mathematicsedularp.unican.es/




Colegio San Jose Nino-Jesus: centro STEAM

King Kong (1° ESO)

Victor Bravo Gutiérrez
Diana Fernandez Valles
Angela Collantes Herrero
Mario Gonzalez Leiva

Alvaro Gutiérrez Fernandez

Hologramate*Skate Park+Baile

de las funciones (1° Bach)

Carla Cabeza Martinez
Martin Cano Zamorano
Sofia Diez Mantilla

Amanda Fernandez Abascal
Carlota Fernandez Cuesta
Celia Fernandez Perez

Adrian Fontaneda Rayon

Javier Gonzalez Fernandez
Andrea Gonzalez Garcia
Sandra Gutierrez Fernandez
Carlota Lucio Merino

Carla de la Pinta Gonzalez
Jimena Ruiz Cobo

Francisco Garcia Gonzalez

Profesores: Daniel Rucandio, Enrique Bravo, Fernando Martinez y David Tejido



Ventajas

Aplicar conocimientos en contextos reales facilita entender
la utilidad de las matematicas

Entender la aplicabilidad de las matematicas incrementa la
motivacion por su aprendizaje

Trabajar interdisciplinarmente facilita establecer conexiones
entre conceptos

Establecer relaciones requiere demandas cognitivas mas
altas
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Limitaciones (retos)

HORARIO: organizacion de tiempo por asignatura

@ Las actividades STEAM no encajan en la distribucion horaria
de la Jjornada escolar

RECURSOS
@ Se requieren espacios para trabajar de forma colaborativa
@ Se necesitan laboratorios y salas de informatica

@ Material fungible (a veces con cierto coste)




Limitaciones (retos)

METODOS DE ENSENANZA Y EVALUACION
@ Temario dirigido (recurso principal el libro de texto)

@ Examen especifico por asighatura encaminado a la EBAU

ESPECIALIZACION DEL PROFESORADO

@ Profesores normalmente especializados en una area del
conocimiento




Limitaciones (retos)

ORGANIZACION Y DIRECCION DEL CENTRO

@ Apoyo del equipo directivo

@ Trabajo colaborativo entre departamentos y profesores

@ Apoyo en el aula
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